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• 1 Han-Solo-Miniatur 
mit Basis

• 1 Befehlsmarker

• 4 Wundenmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1 Panikmarker

• 3 Kommandokarten

» Planänderung

» Tut mir leid, die 
Sauerei

» Waghalsige Ablenkung

• 1  Einheitenkarte 
Han Solo

• 3 Aufwertungskarten

» 1  Ducken und 
Deckung

» 1 Improvisierte Befehle

» 1 Notfallstims

Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniatur zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

I N H A L T



KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

N E U E  R E G E L N

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Erweiterung Han Solo neu hinzu-
kommen. Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Revolverheld – Nachdem eine Einheit mit dem 
Schlüsselwort Revolverheld eine Fernkampf-
Angri� saktion gegen eine Einheit durchgeführt 
hat, darf sie einen zusätzlichen Fernkampfangri�  
gegen eine andere Einheit durchführen. Dieser 
zusätzliche Angri�  ist keine Angri� saktion oder 
freie Angri� saktion.

Unauffällig – Solange eine Einheit mit dem 
Schlüsselwort Unauffällig verteidigt, verbessert 
sie, falls sie leichte Deckung hat, ihre Deckung 
um 1. Es werden zuerst alle Verbesserungen der 
Deckung addiert (maximal bis starke Deckung), 
bevor die Deckung verringert wird.

Unheimliches Glück X – Solange eine 
Einheit mit dem Schlüsselwort Unheimliches 
Glück X verteidigt, darf sie während dieses 
Angri� s bis zu X ihrer Verteidigungswürfel neu 
würfeln. Alle Würfel, die mit dem Schlüsselwort 
Unheimliches Glück X neu gewürfelt werden, 
müssen gleichzeitig neu gewürfelt werden. Jeder 
Würfel kann nicht mehr als ein Mal mit dem 
Schlüsselwort Unheimliches Glück X neu 
gewürfelt werden.
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